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	Тема
	Интерактивная игра-викторина «Я – патриот»



	Цель
	Педагог: создание условий для формирования положительной нравственной оценки подвига во имя Родины, воспитанию чувства патриотизма; пробуждать у детей интерес к общественным явлениям, стремление узнать историю своей страны.
Обучающийся: формирование навыков коллективного поведения, создание атмосферы взаимовыручки, товарищества, выявление интеллектуальных способностей.

	Задачи:

	Образовательные: Расширить кругозор учащихся, побудить их на пополнение своих знаний об истории малой Родины; вызвать у детей познавательный интерес, желание узнавать новое о; 
Развивающие: Способствовать развитию мыслительной деятельности, творческого потенциала, сплочённости учеников; пробуждать у подрастающего поколения интерес к знакомству с различными видами деятельности.
Воспитательные: Воспитывать у учащихся чувство патриотизма, любви, любознательности, способствовать формированию гражданской позиции.


	Планируемые результаты

	личностные
	Российская гражданская идентичность (патриотизм, уважение к Отечеству, к прошлому и настоящему многонационального народа России, чувство ответственности и долга перед Родиной, идентификация себя в качестве гражданина России, осознание и ощущение личностной сопричастности судьбе российского народа)

	метапредметные
	познавательные
	умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение

	
	регулятивные
	владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в  познавательной деятельности

	
	коммуникативные
	умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации для выражения своих чувств, мыслей и потребностей для планирования и регуляции своей деятельности; владение устной и письменной речью

	Ведущая технология
	игровая технология 



Ход игры
	№п/п
	Технологи-ческие этапы классного часа  
	Метод/прием
	Деятельность учащихся
	Вре-мя

	1. 
	Предложение игры
	Видеоролик «Непоседы - Моя Россия, моя страна»
	 Учащиеся, родители определяют тему  и цель разговора.

	5 мин 

	2. 
	Объяснение правил 
	Предложение правил игры
	Слушают предложенные правила, обсуждают их

	3 мин

	3. 
	Начало игры
	Деление на группы

	Учащиеся, родители делятся на команды, принимают активное участие в интеллектуальной игре-викторине.
	4 мин

	4. 
	Развитие игрового действия
	Презентация
	Учащиеся, родители активно участвуют в интеллектуальной игре-викторине.
	25 мин

	5. 
	Заключитель-ный этап
	Подведение итогов
	Жюри подводит итоги.
Награждение победителей.
	3 мин

	6. 
	Рефлексия
	Самоанализ, самооценка, "взгляд внутрь себя"
	Учащиеся, родители оценивают свои действия.
	5 мин


Конспект игры
	№п/п
	Организационные этапы классного часа 
	Задача этапа
	Основное содержание. Формулировка заданий. Комментарии

	1
	Определе-ние темы
	В связи с существующей проблемой обозначить предмет разговора с суворовцами
	(Видео «Непоседы - Моя Россия, моя страна»)
Ведущий:   Здравствуйте, дорогие друзья! Я приветствую вас на интерактивной игре – викторине   «Я - патриот». Кто догадался, о чем сегодня будет идти речь?
Учащиеся, родители:  (отвечают).
Ведущий:   Тема сегодняшней встречи — наша страна, ее символы, культура, история, герои. Не совсем простая унас игра. С нами будут в командах, наша родительская общественность. Поприветствуем их


	2
	Коллективное целеполагание 
	Определить цель занятия, приучать суворовцев к необходимости определять цель любого действия
	Ведущий: Определите цель нашего занятия. 
Учащиеся, родители:  (отвечают).
Ведущий: Молодцы, ребята.

	3
	Проведение соревнования между командами. 
	Актуализация качеств подростков: упорство и гибкость ума, целеустремлённость, воля к победе, сплоченность.

	Ведущий 
ПРАВИЛА ИГРЫ.
Игра будет проходить в несколько туров. Вы будете состязаться не в силе и ловкости, а в знаниях: кто больше знает и быстрее соображает. Участники викторины выбирают категорию и количество баллов от 10 -50. Правильный ответ на вопрос покажется по щелчку пользователя. Ваши ответы будет фиксировать жюри. 

 Категория 1 Наша страна
10 - Как называется место, где человек родился и вырос? - Родина
20- Назовите материк, на котором расположена Россия. - Евразия
30 - Гражданин государства, получивший право на власть от народа. О ком речь? - Президент
40- Назовите основной закон государства, определяющий основные права граждан и устройство государства? - Конституция
50- Наша Родина — Российская Федерация. Что означает слово «Федерация»? - Союз, объединение

Категория 2 День      Победы
10- Сколько дней длилась Блокада Ленинграда? – 900
20- Какой праздник сопровождается шествием «Бессмертный полк»? - День Победы
30 - Назовите имя девочки, погибшей в блокадном Ленинграде. - Таня Савичева
40- Сколько   грамм хлеба полагалось на неработающего человека   в конце 1941 года? - 125 г
50- По какому озеру проходила «ДОРОГА ЖИЗНИ»?
По  Ладожскому озеру
Категория 3 Военная техника
10- Назовите государственные 
символы. - Герб, гимн, флаг
20- Как назывался немецкий тяжёлый танк?  - Тигр
30- Каким женским именем назвали в народе гвардейский миномет «БМ-13»? –Катюша
40 - Какой из  отечественных танков стал легендой Второй Мировой войны?- Т-34
50 - Во время Великой Отечественной войны установку БМ-13 называли «катюшей», а как называли автомат «ППШ» (пэпэша)? - Папашей
Категория 4 Кроссенс – установи взаимосвязь, назови одним словом или фразой
10 – Волгоград, Брест, Смоленск? – города герои
20- Владимир Борсоев, Гармажап Гармаев, Сергей Орешков,? - Герои Советского Союза 
из Бурятии
30 – К.К. Рокоссовский, К.Г. Жуков, И.С. Конев? - Великие полководцы
40- Кому принадлежит подвиг? 24 сентября 2010 года, когда весь экипаж эсминца «Быстрый» находился на борту и готовился к боевому походу из Фокино на Камчатку, в машинном отделении корабля вспыхнул пожар из-за замыкания электропроводки в момент прорыва топливного трубопровода. Матрос заступивший на дежурство в качестве машиниста котельной команды, сразу кинулся перекрывать утечку топлива. Около девяти секунд он находился в центре пожара. После устранения утечки он смог самостоятельно выбраться из охваченного пламенем отсека, получив сильнейшие ожоги. 1
Благодаря героическим действиям 19-летнего матроса был спасён и эсминец, и 348 человек из его экипажа - Алдар Цыденжапов
50 - Дмитрий Фаршинев, Балдан Цыдыпов - Герои России СВО из Бурятии
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	5
	Подведение итогов
	Обобщить материал классного часа
	Ведущий:  Игра закончена. Жюри подводит итоги, определяется победитель.


	
	Рефлексия
	Способствовать осмыслению материала классного часа.
Мотивировать суворовцев на развитие личностных качеств
	Ведущий: Ребята, чем была полезна для вас наша интеллектуальная игра? 
Учащиеся (отвечают): 
 Ведущий: Хочется закончить нашу игру прекрасными словами великого русского поэта Ф.И. Тютчева:
«Умом Россию не понять,
Аршином общим не измерить:
У ней особенная стать —
В Россию можно только верить».
























